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Al GENITORI DEGLI ALUNNI ISCRITTI

Al GIOCHI D’AUTUNNO

OGGETTO: NUOVA ORGANIZZAZIONE “GIOCHI D’AUTUNNO 2020+
UNIVERSITA’ BOCCONI

Siinformano i genitori degli alunni della Scuola Secondaria e delle classi quarte e quinte
della Scuola Primaria iscritti ai giochi matematici che il nostro Istituto, tenuto conto della
situazione sanitaria in continua evoluzione e volendo comunque garantire la partecipazione
degli iscritti alla competizione, ha disposto quanto segue:

la gara non si svolgera pil il 13 novembre in presenza e in modalita cartacea bensi il 16
novembre online da casa sulla piattaforma dei giochi matematici dell'Universita Bocconi.
Sirriportano in dettaglio le fasi previste dagli organizzatori della competizione.

PRIMA DELLA GARA. Alla chiusura delle iscrizioni, il Responsabile d'Istituto ricevera un codice
che comunichera ai concorrenti della sua scuola. Con questo codice, ogni singolo concorrente
S registrera sulla piattaforma dei giochi matematici
(https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/) con login e password e potra cosi partecipare
alla gara (e al precedente allenamento) tramite PC/tablet/smartphon indicando la categoria e il
codice della propria scuola.

HELP DESK. Per tutto il mese di ottobre e di novembre sulla piattaforma dei giochi matematici
sara attivo I'help desk (via chat e via mail assistenza@giochimatematici.unibocconi.it) a cui |
concorrenti potranno rivolgersi per ogni informazione e dubbio riguardante la piattaforma o
I'organizzazione della gara.

LA GARA. Lunedi 16 novembre alle ore 17.00, da casa, i concorrenti collegandosi sulla
piattaforma dei giochi matematici con il PC/tablet/smartphone accederanno ai testi dei
problemi e al foglio risposte. Dovranno inviare le soluzioni entro 60 0 90 minuti, a seconda della
categoria, con modalita che verranno loro comunicate.

ALLENAMENTI. Il 5 novembre, sulla piattaforma dei giochi
matematici https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/ saranno disponibili i testi di alcuni



quesiti simili (come grado di difficolta) a quelli della gara, con i quali i concorrenti potranno
misurarsi e valutare la loro “forma” a una settimana dalla competizione. A differenza della gara,
i testi rimarranno disponibili (con la possibilita di inviare le soluzioni) per 3 giorni; al termine di
questo periodo, ogni concorrente potra visionare I'esito dell'allenamento (numero delle risposte
corrette). L'allenamento servira anche per impratichirsi e prendere familiarita con la piattaforma.
Il 6 novembre, sempre sulla piattaforma i1 latema LIt i
concorrenti potranno visionare le risposte corrette del quesiti dell’ alienamento Larchmo dei
giochi, presente sul sito https://giochimatematici.unibocconiit/, offre ulteriori possibilita di
allenamento con una vasta gamma di testi relativi alle precedenti edizioni delle nostre gare
matematiche.

Coloro che non dovessero disporre di un dispositivo necessario per lo svolgimento della prova,
potranno richiederlo in comodato d'uso entro il 30 ottobre (da restituire subito dopo le prove
e nelle stesse condizioni in cui é stato ricevuto), inoltrando istanza alla Scuola e indirizzando la
richiesta alla Dirigente Scolastica.

La Dirigente Scolastica

otf:ssa Bruna MORENA




